Вэйлы – о взаимоотношениях в обществе
1. Семейные, дружеские и партнерские связи
Существует три типа взаимоотношений между вэйлами.
Наиболее распространенный тип взаимоотношений – партнерские взаимоотношения. Построены они по принципу «Ты – мне, я – тебе».

Более доверительными взаимоотношениями являются дружеские связи, принцип которых «Я – тебе, ты – мне». Основаны они на доверии (но не обязательно взаимном, дружеская связь может быть односторонней, однако долгое отсутствие возвратной связи губит дружескую связь, заменяя ее партнерской).
Самыми же сильными взаимоотношениями являются семейные связи, действующие по принципу «Я – тебе».

Существует 4 типа семейных связей:
1. одинокий совершеннолетний вэйл;

2. супружеская пара с несовершеннолетним ребенком;

3. супружеская пара;

4. (частный случай типа «3») – супружеская пара, в которой один из супругов – несовершеннолетний. В этом случае для несовершеннолетнего супруга семейная связь с родителями (тип «2») разрывается.

При разрыве какой-либо семейной связи (например, совершеннолетие ребенка, или развод супругов), семейные связи заменяются, как правило, дружескими.

Совершеннолетие у вэйлов наступает в момент получения вэйлом первой степени «Мастер» в каком-либо из искусств. Как правило, это происходит в 15–20 лет.
2. Кланы
У каждого вэйла есть круг лиц, которым он доверяет (связь односторонняя!!), и к которым (при прочих равных) он обратится в первую очередь. Тип взаимоотношений при этом может быть как партнерский, так и дружеский или семейный.
Также неофициально в обществе вэйлов существует ранжирование по занимаемому социальному статусу: 
1. Советники;
2. руководители Институтов;
3. заместители руководителей Институтов (есть не во всех Институтах) и генерал Армии;
4. руководители отдельных подразделений Институтов (Экспертный совет ИКиЭ, Школа псионики ИСТ), держатели частных бизнесов и вэйлы, получающие государственную пенсию;
5. сотрудники Институтов и со-держатели частных бизнесов;
6. служащие Армии;
7. безработные.
Клан какого-либо вэйла образуют другие вэйлы, которым он доверяет, но которые при этом ниже его по социальному статусу. Официальной роли в жизни общества кланы не играют и законодательно не определены.
Т.к. связь «доверие» для определения кланов односторонняя, то в случае, если вэйл доверяет кому-то, кто выше его по статусу, это НЕ означает, что он входит в его клан.
Также связь «доверие» прямая, т.е. если вэйл А статуса 2 доверяет вэйлу Б статуса 3 (Б является членом клана вэйла А), а вэйл Б в свою очередь доверяет вэйлу В статуса 5 (В является членом клана вэйла Б), а доверительной связи от А к В нет, то вэйл В не является членом клана вэйла А.
Каждый вэйл, кроме Советников, может оказаться членом чьего-то клана и не обязательно одного. Нахождение в чьем-то клане от доверия вэйла к его главе не зависит.
3. Политические движения
В обществе вэйлов есть ряд вопросов, на каждый из которых каждый вэйл имеет чёткое устоявшееся мнение, взаимоисключающее противоположное. Однако персонаж не обязан честно отвечать на вопросы других персонажей о его личных мнениях: они служат лишь внутренним ориентиром для поступков персонажа.
(В рамках игротехники таких вопросов – 7, мнение персонажа по каждому вопросу записывается в аусвайс и является неизменным в течение игры, за исключением случаев, описанных ниже. Комбинация личного мнения персонажа является уникальной, т.е. на момент начала игры не повторяет ничью другую. Мастера оставляют за собой право до игры: выдать персонажу полностью или частично комбинацию его мнения вне зависимости от пожелания игрока, а также производить коррекцию комбинации личного мнения по ходу обсуждения сюжетики.)
Также существует так называемое «общепринятое мнение», т.е. мнение, принятое и оглашенное Советом и являющееся ориентиром для жизни общества (мнение на момент начала игры будет оглашено до игры).
Существует 4 политических движения, т.е. неформализованных объединений вэйлов, определяемых по степени согласованности их личного мнения с общепринятым:

- проправительственное движение: совпадение позиций личного мнения с общепринятым по 7, 6 или 5 вопросам;

- умеренно проправительственное движение: совпадение – по 4 вопросам;

- слабо оппозиционное движение: совпадение – по 3 вопросам;

- радикально оппозиционное движение: совпадение – по 2, 1 или 0 вопросам.

Ходят слухи, что радикально оппозиционное движение образует подполье, т.е. сумасшедших, не принимающих и желающих исправить по своему усмотрению (разумеется, неэстетичными методами), устои общества.
Общепринятое мнение может изменяться по ходу игры без мастерского вмешательства. Мнение каждого вэйла по какому-либо вопросу может измениться в течение игры, однако подтвердить и сделать отметку в аусвайс об этом может только мастер.
Вопросы и варианты ответа:

1. Более значимы произведения искусства: А – материальные; Б – нематериальные.
2. Нормы эстетики в отношении мелочей должны: Г – как можно чаще изменяться; Д – быть как можно более неизменными.
3. Отношение к питию кофе по утрам: Е – обязательно; Ж – предпочту что-то другое.

4. В случае достижения должности руководителя Института при отсутствии возможности избираться в Совет следует: И – продолжать руководить «своим» Институтом; К – стараться принять на себя руководство более «значимым» Институтом.
5. Решение противоречий с другими расами должно проводиться преимущественно: Л –военным путем; М – дипломатическим путем.
6. Признание псионики неэстетичной должно: П – продолжиться; Р – прекратиться.
7. При наличии ограниченного количества времени, его стоит потратить на: С – проведение времени с семьей; Т – завершение создания текущего произведения искусства.
