ВЭЙЛЫ – ПСИОНИКА

1. Общие положения

Особенности развития мозга вэйлов, а также наличествующий в организме уникальный орган – антэверта, позволяют каждому представителю расы вэйлов обладать (и применять) псионическими способностями.
Из этого следует, что:
– Каждый вэйл способен научиться владеть любым количеством псионических способностей, причем нет ограничений, что какое-либо умение нельзя изучить, не владея какими-то другими. 

– Каждый вэйл способен обучить любого другого вэйла каждому из умений, которыми он владеет. С начала обучения и до его окончания наставник может тренировать только одного ученика только одному умению.
Однако псионические способности в большинстве своем считаются неэстетичными, поэтому обычные люди владеют не более чем несколькими псионическими приемами, которые можно применять в бытовой сфере.

Чтобы уметь больше, нужно долго и тщательно развивать свои способности, тренируясь по специальным методикам, которые известны только учителям Школы псионики Института Сохранности Технологий. Общеизвестно, что неэстетичной псионикой разрешено владеть служащим Армии, учителям Школы псионики и Советникам. Разрешение на обучение в Школе псионики выдается Советом.

Каждый псионик, проходящий обучение в Школе псионики, ее учителя, а также Советники заносятся в специальный общедоступный список.
Тренировки частным образом с помощью наставника также возможны и приводят к желаемому результату, но время тренировок при этом существенно возрастает. 
Традиционно родители тренируют детей разрешенным приемам бытовой псионики. Впрочем, поскольку повсеместно известно, что использование псионики неэстетично, большинство людей и не стремится усилить свои способности.

У некоторых вэйлов есть способности к тем или иным умениям. Каждый игрок, чей персонаж обладает такими способностями, знает об их индивидуальных свойствах.

Вэйлы, обладающие какими-либо псионическими приемами, регулярно тренируют их, повышая таким образом свой общую псионическую мощь (т.е. запас сил для применения разных известных вэйлу способностей). Псионическая мощь зависит от числа и мощности владеемых умений и времени владения (и постоянных тренировок) ими.

На применение псионических способностей тратится энергия. Максимальный запас энергии определен показателем «псионическая мощь» для каждого персонажа. Псионическая мощь в результате игры может измениться только в случаях:

– персонажу «блокируют» псионические способности (становится равной 0);

– персонаж завершает изучение нового псионического умения (увеличивается на определенную величину);

– персонаж получил увечия (уменьшается по усмотрению мастера в зависимости от характера полученных увечий и способа их получения).

Для восстановления потраченной энергии персонажу необходимо медитировать. В случае, если с вэйлом в процессе медитации совершают действия, несовместимые с полной концентрацией (например, его щекочут, или бьют, или куда-то переносят), то медитация считается прерванной и ее результат определяется по реальному времени, проведенному в ней.

Также говорят, что существует вещество, которое позволяет делать псионические тренировки более эффективными и существенно сократить время тренировок. Но точно про это вещество и его влияние на организм вэйлов ничего не известно. 
Люди, покидающие должности, связанные с использованием неэстетичной псионики, проходят в Институте Оздоровления процедуру «блокировки» псионических умений. Фактически – это вытирание из памяти всяческих знаний как ими пользоваться. Операция необратима, т.е. можно научиться всем умениям заново традиционным путем, но если на голову упадет Большая Советская Энциклопедия, то внезапно всё вспомнить не удастся. 

Также процедуру «блокировки» (с последующим лечением) проходят сумасшедшие, уличенные в применении неэстетичной псионики.
2. Игротехника

2.1. Правила по обучению:
За время игры обучиться новому псионическому умению (за исключением бытовых, доступных всем) традиционным путем (без применения специальных препаратов) невозможно. Исключение на одно умение делается отдельным персонажам, для которых вводной отдельно оговорено, что обучение ведется уже достаточное время.
Время обучения псионическому умению при помощи специальных препаратов и его отыгрыш описан для каждого умения.

2.2. Правила по медитации:

2.2.1. Если персонаж хочет помедитировать, то игрок должен лечь (сесть в шезлонг или принять другое допустимое для релаксации положение), закрыть глаза и не совершать действий. Информация, которую игрок услышал в это время, считает неигровой и персонажем не услышанной. Притворяться медитирующим можно.

2.2.2. При медитации игрок может надеть белый хайратник, предварительно оставив «спящее тело», сопровождаемое запиской-пояснением про «тело», и уйти в неигровую зону, желательно недалеко от оставленного «тела». При совершении над «телом» игровых действий, игрок должен вернуться в игру.

2.2.3. Ночной пожизневый сон (в ночь с пятницы на субботу) также моделирует медитацию.

2.2.4. Полное время медитации – 2 часа: в течение первого часа происходит концентрация, но восстановления энергии не происходит; на протяжении второго часа потраченная энергия восстанавливается пропорционально прошедшему с начала второго часа времени. (К примеру, у вэйла псионическая мощь – 20 единиц, из них 12 – потрачено; медитировать вэйл начинает в 13:00. В этом случае, начиная с 14:00 до 15:00 энергия будет восстанавливаться со скоростью 12 ед/60 мин = 0,2 ед/мин, т.е. 1 единицу энергии за 5 минут).

2.3. Правила по воздействию:

Эффект от применения псионической способности в зависимости от ее описнаия проявляется после:

- использования одного из своих умений, не требующих сертификата, а только действия, сопровождаемого словесным маркером (боевых, а также действующих на себя); 

- вручения другому игроку соответствующего сертификата (лично или через мастера); 

- оглашения эффекта псионического воздействия мастером.

Подвергшись воздействию, персонаж ведет себя так, как написано в сертификате или в правилах, либо сказано мастером.

3. Список умений

Существует 2 эстетичных («бытовых») умения, которым имеет право обучиться каждый вэйл; 6 умений, доступных Армии и учителям Школы Псионики (практически каждый вэйл знает их эффект и неоднократно видел их применение Армией во время их учений); а также ряд других умений, доступных Совету и другим персонажам, у которых владение этими умениями обусловлено вводной.

* – разрешенные
^ – доступны армии

~ – забытые
Бытовые: зажигалка*, конденсация*

Боевые: отталкивание^, пирокинез^, электрический разряд^, ментальная боль
Защитные: псионический щит^, невидимость

Прочие: телепатия^, приглушение боли^, внушение

Особые: пси-сканирование, всеобщий сон, вампиризм, забвение, контроль воли~

Подсчет общей энергии: окрвбс(сумма(затраты на умения)*возраст/15).

При владении только базовой псионикой: окрвбс(3*возраст/10).

При владении особыми умениями: окрвбс(сумма(затраты на умения)*возраст/25).
Обращаю внимание, что отыгрыш применения умения (в меньшей степени) и обучения умению (в большей степени) не формализован. Таким образом, чем красивее вы отыграете применение умения (или обучение умению), тем будет лучше и для вас и для окружающих.

Отыгрыш обучения под препаратом (каким – известно отдельным персонажам) подразумевает прием этого препарата, и непрерывный свободный отыгрыш в течение указанного времени с участием ученика и учителя.
БЫТОВЫЕ

Название. «Зажигалка»
Эффект в мире. Псионик на 5 секунд создает небольшое пламя, не способное произвести ожог, однако которое способно, к примеру, сжечь документы.
Цель воздействия. Любой предмет, к которому вэйл прикасается.
Отыгрыш. Отыгрывается щелчком пальцев с произнесением словесного маркера «Пламя!», после чего (через 10 секунд) используется обычная пожизневая зажигалка или используется прикрепляемый сертификат «Сожжено».
Эффект в игротехнике. В случае если предмет, на который воздействовали «зажигалкой», легковоспламеняемый, он загорается. Если цель воздействия – человек, то его можно тыкнуть пальцем. Он не получает повреждений и ожогов, но должен отыграть болевые ощущения, как от тыканья пальцем.

В течение 10 секунд после применения «Зажигалки» ее эффект можно свести на нет умением «Конденсация» (применение «зажигалки» на намоченный предмет эффекта не даст).
Затраты энергии. 1 единица
Дополнительные свойства и условия. Для прикуривания сигарет и зажигания свечей вэйлам непременно (!) следует использовать это умение (кроме случаев, если они вдруг раздобыли обычные зажигалки других рас. Игровые зажигалки отличаются от игротехнических наклейкой, отмечающей принадлежность предмета к какой-либо расе).

Время тренировки. 30 минут без препаратов; 10 минут с препаратом.
Отыгрыш тренировки. В течение времени тренировки надо отыгрывать тренировку с непременным использованием огня.

При наличии способностей. Способность поджечь дом. Затраты - 6 единиц.
Название. «Конденсация»
Эффект в мире. Псионик конденсирует из воздуха некоторое количество влаги, не способное затушить пожар, однако, которое способно, к примеру, потушить горящий лист бумаги.
Цель воздействия. Любой предмет, к которому вэйл прикасается. Прикасаться к предмету надо непрерывно и спустя 10 секунд после применения умения.
Отыгрыш. Отыгрывается последовательным загибанием пальцев одной руки в кулак с произнесением словесного маркера «Конденсат!», после чего (через 10 секунд) может быть использован прикрепляемый сертификат «Намочено».
Эффект в игротехнике. В случае если предмет, на который воздействовали «конденсацией», горит, он потухает. В течение 10 секунд после применения «Зажигалки» ее эффект можно свести на нет умением «Конденсация». В случае использования «конденсации» на сложную технику, техника не будет работать без осмотра специалистом.
Затраты энергии. 2 единицы
Дополнительные свойства и условия. В случае невозможности наклейки сертификата «Намочено» на месте следует огласить эффект присутствующим и сообщить об этом мастеру.
Время тренировки. 45 минут без препаратов; 15 минут с препаратом.

Отыгрыш тренировки. В течение времени тренировки надо отыгрывать тренировку с непременным использованием воды.
При наличии способностей. Способность потушить большой пожар. Затраты – 6 единиц.
БОЕВЫЕ 

Название. «Отталкивание»
Эффект в мире. Псионик создает мощную воздушную струю, оглушающую и отталкивающую противника. 

Цель воздействия.  Человек, находящийся на расстоянии не более 5 метров.

Отыгрыш. Моделируется произнесением словесного маркера «Удар!». При этом псионик должен выставить перед собой ладонь так, чтобы противник однозначно понял, к кому этот жест относится. Если противник обращен к псионику спиной, одновременно со словесным маркером и движением руки можно привлечь его внимание, попав в него небольшим легким предметом (к примеру, шишкой).
Эффект в игротехнике. Противник прекращает все совершаемые действия (включая стрельбу), и быстро сделать семь шагов «по вектору отталкивания», после чего теряет сознание на 1 минуту (игрок должен медленно сосчитать до 60). Если на пути оказывается неподвижное препятствие, то человек останавливается и теряет сознание, достигнув его, независимо от того, сколько шагов он сделал. Если препятствие подвижное (например, другой человек), персонаж отталкивает его и продолжает движение. Разумеется, игрок может остановиться и упасть раньше также в случае, если по вектору движения находится пожизневый обрыв, река и т.п. Через минуту персонаж «приходит в себя», хитов при этом не теряет.

Затраты энергии. 2 единицы
Дополнительные свойства и условия. Нет
Время тренировки. 30 минут с препаратом
Отыгрыш тренировки. В течение времени тренировки надо отыгрывать тренировку с непременной имитацией единоборств.
При наличии способностей. Тратится 1 единица энергии.
Название. «Пирокинез»
Эффект в мире. Псионик создает сгусток горячей плазмы, который посылается в противников

Цель воздействия. Люди в близкой окрестности.
Отыгрыш. Моделируется произнесением словесного маркера «Пирос!» и киданием в противников из ладони горсти любого сыпучего тела (гречки, конфетти, сосновых иголок и др.) Поражает всех, на кого это попало.
Эффект в игротехнике. При попадании снимает с каждого пораженного противника 1 хит, у противников образуется ожог.
Затраты энергии. 4 единицы
Дополнительные свойства и условия. При попадании на себя хиты не снимаются, ожог не образуется.
Время тренировки. 40 минут с препаратом
Отыгрыш тренировки. В течение времени тренировки надо отыгрывать тренировку с непременным использованием пламени от костра.
При наличии способностей. На применение тратится 2 единицы энергии.
Название. «Электрический разряд»
Эффект в мире. Псионик создает электрический разряд, поражающий выбранного противника.
Цель воздействия. Любой человек.
Отыгрыш. Обернуть пластилиновый шарик в фольгу (непосредственно перед применением); произнести словесный маркер «Разряд!»; кинуть шарик в противника. Поражение засчитывается, если шарик попал в противника.

Эффект в игротехнике. При попадании снимает с противника 2 хита.
Затраты энергии. 3 единицы
Дополнительные свойства и условия. Возможно подготовить запас шариков и нарезку фольги заранее, но оборачивать шарик фольгой необходимо непосредственно перед применением умения.
Время тренировки. 35 минут с препаратом
Отыгрыш тренировки. В течение времени тренировки надо отыгрывать тренировку с непременным использованием фольги.
При наличии способностей. Тратится 2 единицы энергии. 
Название. «Ментальная боль»
Эффект в мире. Псионик создает волну, воздействующую на мозг противника, причиняющую ему крайне неприятные, практически невыносимые ощущения.
Цель воздействия. Человек, которому применяющий смотрит в глаза.
Отыгрыш. Произнести словесный маркер «Чувствуй боль!». После чего продемонстрировать противнику сертификат, что с него снимается один хит и (если тот остался в сознании) огласить условия отыгрыша пытки: вы играете в «гляделки» (надо смотреть друг другу в глаза, не отводя взгляда, моргать можно, отвлекать противника специальными посторонними шумами, тычками и т.п. как самому, так и окружающим, нельзя) в течение 5 минут. Если противник отвел взгляд, то он его воля сломлена, и он не выдержал пытку. Если псионик отвел взгляд – воля пытуемого не сломлена.

В случае если в соответствии с правилами по пыткам противник просит заменить метод пытки, то им кидается кубик d6. Выпадение «1», «2», «3» и «4» означает сломленную волю и что он не выдержал пытку. Вернуться обратно к предыдущему методу нельзя.
Эффект в игротехнике. Сразу после произнесения маркера «чувствуй боль» у противника снимается 1 хит. В случае слома воли противника в ходе пытки, он должен честно и развернуто ответить на заданный вопрос.
Затраты энергии. 5 единиц
Дополнительные свойства и условия. Если противник использует «приглушение боли», то эффекта не достигается.
Время тренировки. 45 минут с препаратом
Отыгрыш тренировки. В течение времени тренировки надо отыгрывать тренировку с непременным использованием игры в вопросы (задается вопрос, другой на него отвечает, первый спрашивает одним словом «зачем?», «почему?» и т.п., и так далее).
При наличии способностей. При проведении пытки можно самому отвлекать противника разными намеренными посторонними действиями. В случае замены на кубик, пытка считается выдержанной только при выпадении «6».
ЗАЩИТНЫЕ
Название. «Псионический щит»
Эффект в мире. Псионик при нанесении ему физических повреждений мгновенно концентрирует свои силы и не дает нанести себе повреждение. 

Цель воздействия. Применяющий.
Отыгрыш. Хлопнуть ладонями друг об друга над головой и произнести словесный маркер «Щит!»
Эффект в игротехнике. Оружие противника (в т.ч. умения «пирокинез», «электрический разряд») при попадании не снимает с персонажа хитов.

Затраты энергии. 5 единиц
Дополнительные свойства и условия. Щит действует до нанесения противником 8 «незащитываемых» хитов (в случае, если последнее попадание в «псионический щит» снимает больше хитов, чем осталось у щита, то на персонажа они всё равно не переносятся), но не дольше 10 минут после начала его применения. В случае, если в какой-то момент времени применяющий не уверен, действует ещё щит или нет, то щит не действует.
Время тренировки. 45 минут с препаратом
Отыгрыш тренировки. В течение времени тренировки надо отыгрывать тренировку с непременным физическим повреждением (то есть должен сняться по крайней мере 1 хит) и заданиями на ловкость.
При наличии способностей. Удлиняет действие щита до 20 минут, а количество «незащитываемых» хитов до 14.
Название. «Невидимость»
Эффект в мире. Псионик локально нарушает у одного противника обработку визуальной информации таким образом, что противник некоторое время (примерно 5 минут, длительность может варьироваться) не замечает ничего вокруг. Действие – отложенное.
Цель воздействия. Один любой человек в поле зрения.
Отыгрыш. Сделать выпад воображаемой шпагой в сторону противника, обернуться вокруг себя и снова сделать выпад. Словесного маркера не требуется. После чего сообщить мастеру о том, на кого была применена невидимость. Мастера о возможности применении этого умения следует предупредить заранее.
Эффект в игротехнике. Мастер подходит к противнику и завязывает ему глаза, говоря до какого счета следует считать прежде, чем снять повязку.
Затраты энергии. 6 единиц
Дополнительные свойства и условия. Не сработает, если у противника активирован «псионический щит» (визуально наличие щита не определяется).
Время тренировки. 50 минут с препаратом
Отыгрыш тренировки. В течение времени тренировки надо отыгрывать тренировку с непременным использованием совершений действий с завязанными глазами.
При наличии способностей. Можно воздействовать одновременно на двух рядом стоящих людей без дополнительных затрат энергии.
ПРОЧИЕ
Название. «Телепатия»
Эффект в мире. Псионик передает свою мысль на расстоянии другому субъекту.
Цель воздействия. Любой человек в пределах локации.
Отыгрыш. 20 секунд держать большие пальцы прижатыми к вискам, после чего послать sms на мастерский номер с текстом и указанием кому передана мысль (или, если мастера рядом – сообщить мастеру непосредственно).
Эффект в игротехнике. Через некоторые время мастер передаст эту мысль реципиенту.
Затраты энергии. 3 единицы
Дополнительные свойства и условия.

Время тренировки. 35 минут с препаратом
Отыгрыш тренировки. В течение времени тренировки надо отыгрывать тренировку с непременным использованием логических или математических задач.
При наличии способностей. Можно читать мысли по интересующему вопросу. (при этом тратится 6 единиц)
Название. «Приглушение боли»
Эффект в мире. Псионик перестает чувствовать боль от физических повреждений и от применения «ментальной боли».
Цель воздействия. Применяющий.
Отыгрыш. Пять раз медленно сжать и разжать обе ладони в кулаки. Словесного маркера не требуется.
Эффект в игротехнике. При противодействии «ментальной боли» ее эффект отменяется, но хиты снимаются. При противодействии физическим повреждениями снимаются негативные ограничения на передвижение и использование оружия, возникающие при потере хитов.
Затраты энергии. 6 единиц
Дополнительные свойства и условия.

Время тренировки. 50 минут с препаратом
Отыгрыш тренировки. В течение времени тренировки надо отыгрывать тренировку с непременным периодом безмолвия. По завершении тренировки обучаемый получает «упадок сил».
При наличии способностей. Способность точно диагностировать болезни.
Название. «Внушение»
Эффект в мире. Псионик убеждает противника сделать что-то конкретное действие или принять на веру какое-то утверждение. Противник не вспоминает о том, что на него оказывалось какое-то воздействие, а как выглядел псионик вспомнить не может, о самом факте общения с каким-то псиоником помнит.
Цель воздействия. Любой человек, с которым ведешь непрерывную беседу не менее 5 минут.
Отыгрыш. Во время беседы необходимо держать ладонь у правого виска. По истечении 5 минут непрерывной беседы передать противнику сертификат и огласить желаемый эффект.
Эффект в игротехнике. Противник читает сертификат и действует согласно оглашенному эффекту.
Затраты энергии. 4 единицы
Дополнительные свойства и условия. Нельзя внушить совершить самоубийство. Можно сделать внушение, что противник не будет помнить и факта общения, тогда это оговаривается отдельно, а затраты энергии – как на ещё одно внушение.
Время тренировки. 40 минут с препаратом
Отыгрыш тренировки. В течение времени тренировки надо отыгрывать тренировку с непременным отыгрышм заданных сцен и ролей.
При наличии способностей. На дополнительное внушение, чтобы противник не помнил факта общения, не тратится дополнительной энергии.

ОСОБЫЕ
Название. «Пси-сканирование»
Эффект в мире. Псионик видит у противника все его псионические возможности.
Цель воздействия. Человек, которому применяющий положил ладонь на лоб.
Отыгрыш. Медленно произнести фразу «Я вижу твою сущность, ибо сознание моё и сознание твоё – едины.» (при этом следует постоянно держать свою ладонь на лбу реципиента – если контакт разорвался, то умение применено, но эффекта не произошло), после чего реципиенту передается сертификат.
Эффект в игротехнике. Подвергшийся «пси-сканированию» честно отвечает про все псионические умения, которыми он владеет и про свой общий запас псионической энергии.
Затраты энергии. 28 (7) единиц
Дополнительные свойства и условия. Невозможно повторное применение, даже при наличии достаточной энергии, ранее, чем через 6 часов.
Время тренировки. 60 минут с препаратом
Отыгрыш тренировки. В течение времени тренировки надо отыгрывать тренировку с непременным использованием нетакса и разгадыванием логических задач. По окончании обучения ученик получает «упадок сил».
При наличии способностей. Определяет также текущий запас псионической энергии.
Название. «Всеобщий сон»
Эффект в мире. Псионик создает обширное поле, под действием которого все окружающие погружаются в сон.
Цель воздействия. Все, находящиеся в пределах средней близости (примерно в радиусе 20–25 метров, точный размер оглашается мастером при объявлении эффекта), кроме тех, кого псионик держит за руки.

Отыгрыш. Применять «всеобщий сон» следует только в присутствии мастера (заранее предупредить). Отыгрыш на свое усмотрение, но чтобы было много пасов руками. 
Эффект в игротехнике. Мастером объявляется эффект, что все засыпают на 10 минут. Все игроки, кроме тех на кого воздействие не подействовало, прекращают всяческие действия, падают на землю, и медленно считают до 600, после чего приходят в себя. Псионическими методами защититься от «всеобщего сна» нельзя.
Затраты энергии. 32 (8) единиц
Дополнительные свойства и условия. Невозможно повторное применение, даже при наличии достаточной энергии, ранее, чем через 10 часов.
Время тренировки. 80 минут с препаратом
Отыгрыш тренировки. В течение времени тренировки надо отыгрывать тренировку с непременным использованием скоина и описанием предметов с закрытыми глазами.
При наличии способностей. Дополнительных свойств нет.
Название. «Вампиризм»
Эффект в мире. Псионик высасывает энергию для применения своего умения у другого псионика.
Цель воздействия. Человек, которого применяющий держит за плечо.
Отыгрыш. Подойти к «Донору», взять его за плечо, сказать словесный маркет «Твоя энергия – моя энергия» и передать сертификат с описанием воздействия.
Эффект в игротехнике. «Донор» энергии честно отвечает применяющему количество энергии, которой он обладает в данный момент, после чего получает «упадок сил» (остаток псионической энергии становится равным 0, количество хитов – равным 1). Применяющий прибавляет энергию «донора» к своей (но не больше общего запаса).
Затраты энергии. Не требует затрат энергии. (9)
Дополнительные свойства и условия. Невозможно повторное применение ранее, чем через 3 часа.
Время тренировки. 100 минут с препаратом
Отыгрыш тренировки. В течение времени тренировки надо отыгрывать тренировку с непременным использованием мезорина и игрой в «гляделки». По окончании обучения ученик получает «упадок сил».
При наличии способностей. «Донор» не получает упадка сил.
Название. «Забвение»
Эффект в мире. Псионик создает концентрированное поле, умертвляющее активные нейроны в мозгу противника.
Цель воздействия. Человек, которого держишь за обе ладони.
Отыгрыш. Трижды повторить фразу «Твоя память отныне закрыта для тебя» (при этом следует постоянно держать противника за ладони – если контакт разорвался, то умение применено, но эффекта не произошло)
Эффект в игротехнике. Псионик передает противнику сертификат и оглашает, какие события (конкретные или все за какой-то промежуток времени) тот забывает.
Затраты энергии. 32 (8) единиц
Дополнительные свойства и условия. Невозможно повторное применение, даже при наличии достаточной энергии, ранее, чем через 3 часа. В случае тотального стирания памяти энергия затрачивается на каждые пять лет (в том числе неполных) стираемой информации.
Время тренировки. 80 минут с препаратом
Отыгрыш тренировки. В течение времени тренировки надо отыгрывать тренировку с непременным использованием нетакса и скоина, а также допридумыванием деталей к истории.
При наличии способностей. Затраты энергии 4 единицы.

Название. «Контроль воли»
Эффект в мире. Записывает противнику в подсознание цель, которая спустя некоторое время проявляется и движет поступками противника до выполнения цели. Противостоять «контролю воли» невозможно.
Цель воздействия. Любой человек, которому смотришь в глаза.
Отыгрыш. Следует, глядя в глаза противнику (обязательно подряд, но можно не сразу, но в течение одной беседы) произнести три раза слова, не меняя их числа и падежа: «твоё», «подсознание», «открыто», «ментальному», «приказу» (главное – произносить слова, глядя в глаза). После чего на 10 секунд приложить два пальца к своему правому виску.
Эффект в игротехнике. Эффект объявляется мастером и не сразу. При подготовке к применению умения следует предупредить мастера. После использования умения следует сказать мастеру на какого человека было применено умение и какая цель поставлена.
Затраты энергии. 40 (10) единиц
Дополнительные свойства и условия. Нельзя поставить целью самоубийство. Невозможно повторное применение, даже при наличии достаточной энергии, ранее, чем через 14 часов. Уменьшает показатель общей псионической энергии на треть.
Время тренировки. 120 минут с препаратом
Отыгрыш тренировки. В течение времени тренировки надо отыгрывать тренировку с непременным использованием глюкоза. Обучение сводится к выполнению учеником поставленных задач одним словом. При обучении ученику должен быть нанесен физический вред, снимающий хотя бы 1 хит. По окончании обучения ученик и учитель получают «упадок сил».
При наличии способностей. Дополнительных свойств нет
